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Meddelanden

Meddelande fran Federal Communications Commission

Denna enhet uppfyller del 15 av FCC-reglerna. Anvandning far ske under

féljande tva villkor:

¢ Enheten far inte orsaka skadliga stéringar och

¢ Denna enhet maste acceptera alla mottagna stérningar, inklusive
stdrningar som kan orsaka o6nskade funktioner.

Denna utrustning har testats och befunnits éverensstimma med granserna

fér en digital enhet av Klass B, enligt del 15 av FCC-reglerna. Dessa

begransningar ar utformade or att ge ett rimligt skydd mot skadliga

stérningar i en heminstallation. Denna utrustning genererar, anvander och

kan utstrala radiofrekvent energi och om den inte installeras och anvands

i enlighet med tillverkarens instruktioner, kan den orsaka stérningar for

radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti for att stdrningar inte

uppstar i en viss installation. Om denna utrustning orsakar skadliga

stérningar pa radio-eller TV-mottagningen, vilket kan faststéllas genom

att utrustningen sténgs av och slas pa, uppmanas anvandaren att forsoka

korrigera stérningen genom en eller flera av féljande atgarder:

e Rikta om eller flytta mottagarantennen.

» Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

e Anslut utrustningen till ett eluttag p& en annan krets &n den som
mottagaren ar ansluten till.

» RAadfraga aterforsaljaren eller en erfaren radio/TV-tekniker for hjalp.

) Anvéandning av skarmade kablar for anslutning av skarmen till grafikkortet kravs
i for att sakerstélla att FCC-féreskrifterna fdljs. Andringar eller modifieringar
pa denna enhet som inte uttryckligen godkénts av den som ansvarar for
Overensstdmmelse kan upphdva anvandarens behérighet att anvénda denna
utrustning.

Meddelande fran kanadensiska kommunikationsdepartementet

Denna digitala apparat 6verstiger inte Klass B-gréansvarden for utslapp av
radiobrus fran digitala apparater som faststallts i bestdmmelserna gallande
radiostdrningar fran kanadensiska kommunikationsdepartementet.

Denna digitala klass B-apparat éverensstdmmer med direktiv Canadian
ICES-003.

Denna digitala apparat av klass B uppfyller alla krav i de kanadensiska
férordningarna om interferensutrustning.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Sakerhetsinformation

Denna utrustning ar inte l1amplig att anvanda pa platser dar barn
kan ténkas vistas.

¢ Innan sk&rmen installeras l&s noga igenom all dokumentation som
medféljde férpackningen.

e Fodrebygg brand eller elstdtar genom att inte utsatta skarmen for regn
eller vata.

e Forsok inte att 6ppna skédrmhdljet. De farliga spanningarna inuti
skadrmen kan orsaka allvarliga personskador.

*  Om stromforsorjningen ar trasig, forsok inte att reparera den sjalv.
Kontakta en behdrig servicetekniker eller din aterférsaljare.

¢ Innan du anvander produkten, kontrollera att alla kablar &r korrekt
anslutna och att strdmkablarna inte &r skadade. Om du upptéacker
nagon skada, kontakta omedelbart din aterférsaljare.

e Fack och dppningar pa baksidan eller ovansidan av héljet ar avsedda
foér ventilation. Blockera inte dessa fack. Placera aldrig produkten i
narheten av eller dver ett varmeelement eller en varmekalla, om inte
en lamplig ventilation tillhandahalls.

e Den bdr endast anvéndas ansluten till den sorts strdmkélla som anges
pa etiketten. Om du ar osaker pa vilken typ av strdomférsérjning du har i
hemmet, radfraga din aterforsaljare eller ditt elbolag.

e Anvand en lamplig strémkontakt som éverensstammer med ditt
standarden for ditt lokala elnét.

» Overbelasta inte sladdosor eller férlangningssladdar. Overbelastning
kan orsaka brand eller elektriska stétar.

e Undvik att utsatta produkten fér damm, fukt och extrema temperaturer.
Placera inte sk&rmen pa platser dar den kan bli vat. Placera skarmen
pa en stabil yta.

e Koppla ur enheten vid askvader eller om den inte ska anvéndas
under en langre tid. Detta skyddar den fran skada orsakad av
spanningssprang.

e Tryck aldrig in féremal eller spill vatska i dppningarna pa skarmens
holje.

e For att garantera tillfredsstéllande funktioner, anvédnd endast
bildskarmen med UL-méarkta datorer med lampligt konfigurerade uttag
markta 100-240V AC.

e Om du far tekniska problem med bildskarmen, kontakta en kvalificerad
servicetekniker eller aterférsaljaren.



Justering av volymkontrollen saval som utjamnaren till andra
installningar an mittlaget kan 6ka utgadngsspanningen for horlurar och
6ronsnackor och darmed ljudtrycksnivan.

KLASS 1 KONSUMENTLASERPRODUKT
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elektronisk utrustning och knappcellsbatteri med kvicksilver) inte ska placeras
i kommunalt avfall. Kontrollera lokala féreskrifter for bortskaffande av

E Denna symbol med den 6verkorsade soptunnan anger att produkten (elektrisk,

mmmm  ©lektroniska produkter.

AEEE yonetmeligine uygundur

Underhall och rengoring

Innan du lyfter eller flyttar pa skarmen &r det bast att férst koppla
ifrdn kablar och natsladd. Anvand korrekt lyftteknik vid placering av
skarmen. Nar du lyfter eller bdr skdrmen, hall i dess kanter. Lyft inte
skarmen via stativet eller kabeln.

Rengoring. Sténg av projektorn och dra ur natsladden. Rengor
skarmytan med en dammfri, mjuk trasa. Svara flackar kan tas bort med
en tygduk som &r fuktad med ett milt rengéringsmedel.

Undvik att anvanda ett rengéringsmedel som innehaller alkohol eller
aceton. Anvand ett rengéringsmedel som ar avsett for OLED. Spruta
aldrig rengdringsmedel direkt pa skdrmen eftersom det kan droppa in i
skérmen och orsaka elektriska stétar.

Foljande symptom ar normal for skdarmen:

vi

Skarmen kan flimra vid den férsta anvandningen pa grund av
fluorescerande ljus. Stang av och sla sedan pa stromférsoérjningen igen
for att se till att flimrandet férsvinner.

Du kan se en aningen ojamn ljusstyrka pa skarmen beroende pé det
skrivbordsménster som du anvander.

Nar samma bild visas i flera timmar kan en efterbild av féregaende
skarm visas efter att du har &ndrat bild. Skarmen aterhamtar sig
langsamt eller s& kan du stdnga av skarmen i flera timmar.

Nar skarmen blir svart eller blinkar, eller inte fungerar langre, kontakta
din aterforsaljare eller serviceverkstad for att atgarda det. Forsok inte
reparera skarmen sjalv!



Normer som anvands i denna manual

l VARNING! Information fér att forhindra skador pa dig sjélv nar du

forsoker utféra en atgard.

' FORSIKTIGHET! Information fér att férhindra skador pa
/ <\ komponenter nar du férsdker utféra en atgard.

4& VIKTIGT! Information som du MASTE félja for att slutfora en
atgard.

/ OBS! Tips och ytterligare information for att hjélpa dig att slutféra

£ en atgard.

Vart man hittar mer information

Se foljande kallor for ytterligare information och fér produkt- och
programuppdateringar.

1. ASUS webbplatser

P& ASUS webbplatser varlden 6ver finns uppdaterad information om

ASUS hérd- och mjukvaruprodukter. Se http://lwww.asus.com

2. Valfri dokumentation

Ditt produktpaket kan innehalla dokumentation som kan ha lagts till
av din aterférsaljare. Dessa dokument ar inte en del av den vanliga

férpackningen.

3. Om flimmer
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

4. Produktinformation for EU:s energimarkning

Ofp=q00

E L f = g

Atertagningstjéanster

ASUS atervinnings- och atertagningsprogram kommer fran vart
atagande mot de hogsta normerna for att skydda var miljé. Vi tror pa
att tillhandahalla l16sningar for vara kunder sa att de kan ta ansvar for
atervinning av vara produkter, batterier och andra komponenter samt
férpackningsmaterial.

Ga till http://csr.asus.com/english/Takeback.htm fér information om
atervinning i en annan region.

vii



Varumarkesinformation

De antagna varumérkena HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, HDMI trade dress och HDMI-logotyperna &r varumérken eller
registrerade varumarken som tillhér HDMI Licensing Administrator, Inc. i
USA och andra lander.

Huoimi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

viii



1.1 Valkommen!

Tack for att du kopte en ASUS® OLED spelskarm!

Den senaste OLED-skarmen fran ASUS ger en tydligare, bredare och

ljusstarkare bild tilsammans med en mangd egenskaper som férbéattrar din

visningsupplevelse.

Med dessa funktioner kan du njuta av bekvamligheten och den héarliga
visuella upplevelsen som skarmen ger dig!

1.2 Paketets innehall

Kontrollera att férpackningen innehaller féljande objekt:
OLED-bildskarm
Snabbstartsguide
Garantikort
Strdmsladd
ROG-véaska
ROG-etikett

Skarmfot
Vaggmonteringssats
Mikrofiberduk
DP-kabel (tillval)
USB-kabel (tillval)
Funktionsetikett (tillval)

ANANA N N NN S N N NN

R Om ndgot av ovanstaende objekt &r skadat eller saknas, kontakta din
aterforsaljare omedelbart.

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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1.3 Inledning
1.31 Frontvy

——

a
® e+

1. 7 Stromindikator:

o Fargerna pa stromindikatorn definieras i tabellen nedan.

Status | Beskrivning

Réd PA

AV AV

Orange Vantelage/ingen signal
Orange blinkande Pixelrengéring

2. X Stang-knapp:
e Nar OSD-menyn &r avstangd trycker du pa |Hl <3 )& for att
aktivera snabbknappen Pixel Cleaning (Pixelrengdring).

e Nar OSD-menyn ar PA, tryck pa for att stinga OSD-menyn.

1-2 Kapitel 1: Produktintroduktion



3. 4$> Kontrollknappar:
a. Nar OSD-menyn ar AV:

7

Tryck pa <§> fér att ppna Quick Menu (Snabbmenyn).

Flytta knappen <§> at hoger for att aktivera snabbknappen
GamePlus.

Flytta4§> at vanster for att aktivera snabbtangenten
Volume (Earphone Out) (Volym (hérlursutgang)).

Flytta upp knappen <$> for att aktivera snabbknappen
GameVisual.

Flytta ned knappen <$> for att aktivera snabbknappen
Input Select (Ingdngsval).

Om du vill &ndra den férinstallda snabbknappfunktionen gar du till menyn
MyFavorite (Mina favoriter) > Shortcut (Snabbknapp).

b. Nar OSD-menyn &r PA:

Tryck pa <$> for att aktivera det valda OSD-
menyalternativet.

Flytta <§> at hoger for att 6ppna undermenyn.

Flytta knappen 4§> at vanster for att aterga till féregdende
meny eller avsluta menyn.

Flytta knappen <$> uppat for att flytta ditt val uppat eller 6ka
vardet.

Flytta knappen <§> nedat for att flytta markeringen nedat
eller minska vardet.

4. O Strom-knapp: Sla pa/av bildskarmen.
5. Neo nédrhetssensor: Mat avstandet mellan anvandaren och

skarmen.

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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1.3.2  Vy bakifran

P / ==,

Vaxelstromsingang: Denna ingang ansluter strémsladden.

2. USB3.2 Gen 1 nedstromsport: Nar uppstromsporten ar ansluten.
Anslutningen mojliggdr USB 3.2-port pa bildskarmen och
stromforsorjning 5V/0,9A.

3. USB3.2 Gen 1 uppstromsport: Detta uttag ar till fér anslutning av en
USB-uppstrémskabel. Anslutningen mojliggér USB-hubbfunktionen
pa bildskarmen.

Plats fér Kensington-las

5.  HDMI-portar: Denna port ar avsedd fér anslutning till en
HDMI 2.1-kompatibel enhet.

6. DisplayPort: Denna port &r avsedd fér anslutning till en
DisplayPort 1.4-kompatibel enhet.

Kapitel 1: Produktintroduktion



USB-C-port: Denna port ar avsedd fér anslutning med en
USB-C-kabel. Anslutningen stéder videosignaler (DP Alt Mode),
strdmfoérsorjning och datadverféring.

%/F *  Porten har en utspanning pa 5 V/3 A. USB-C-porten stoder
~ stromfdrsorjning och data. USB-C-porten stdder strdmférsérjning
och datadverforing. Om du ansluter USB Type-C- till Type-A-kabeln
aktiveras endast USB Type-A-portarna (nedstréms) pa skarmen.
e Friskrivningsklausul: Anslutna USB-C-enheter maste stodja DP Alt
Mode.

Hoérlursuttag: Denna port ansluts till hérlurar (impedans: 32Q vid
1 kHz)

1.3.3 GamePlus-funktion

GamePlus-funktionen ger ett verktyg och skapar en béttre spelmilj6 for
anvandare nér de spelar olika typer av spel. Harkorséverlagget med flera
harkorsalternativ gor att du kan valja det som passar bast fér det spel du
spelar. Det finns ocksa en timer och ett stoppur pa skdrmen som du kan
placera till vénster p& skarmen sa att du kan halla koll pa speltiden, medan
FPS-raknaren (bilder per sekund) meddelar dig hur smidigt spelet gar.
Sniper-funktionen (endast tillganglig nar HDR &r inaktiverat pa enheten) ar
anpassad for férstapersonsskjutare. Du kan vélja férstoringsgrad och typ
av anpassning i sekvens.

For att aktivera GamePlus:

1.
2.
3.

Flytta 4§> knappen &t hoger.
Flytta 2> knappen uppat/nerat for att vélja mellan olika funktioner.

Tryck pa 4§> eller flytta 4§> till hdger for att bekréafta den funktion

du valjer och flytta <3> uppat/neréat for att navigera mellan
installningarna. Flytta till <§> vanster for att ga tillbaka, stdnga av eller
avsluta.

Markera 6nskad instéllning och tryck pa 4§> knappen for att aktivera
den.
Tryck pad X knappen for att avaktivera den.

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm 1-5



1-6

GamePlus-
huvudmeny

GamePlus

B FPS Counter
Crosshair
Sniper
Timer
Stopwatch «©

Display Alignment ()

GamePlus - Sniper
(Krypskytt)

Sniper

OFF
1.2x

1.2x

GamePlus - GamePlus - Crosshair
FPS Counter (Harkors) (det
(FPS-raknare) dynamiska harkorset

andrar farg beroende
pa bakgrundsfargen)

FPS Counter Crosshair

® OFF (O] Dynamic Crosshair

Number O © oFF

Bar Graph

GamePlus - Timer
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GamePlus - Timer

GamePlus - Stopwatch (Stoppur)

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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1.3.4

Funktionen GameVisual hjalper dig att valja mellan olika bildlagen pa ett
bekvamt satt.

GameVisual-funktion

For att aktivera GameVisual:

1.
2.

Tryck pa snabbknappen GameVisual.

Flytta knappen <§> uppat/nedat for att vélja 6nskad instéllning.

Scenery Mode (Scenerildge): Detta ar det basta valet for
landskapsfoto som visas med GameVisual™ Video intelligence
Technology.

Racing Mode (Racing-lage): Detta ar det basta valet for
racingspel med GameVisual™ Video intelligence Technology.
Cinema Mode (Bio-ldge): Detta ar det basta valet for att titta pa
film med GameVisual™ Video intelligence Technology.
RTS/RPG Mode (RTS-/RPG-lage): Detta ar det basta valet for att
spela rollspel (RTS)/(RPG) med GameVisual™ Video intelligence
Technology.

FPS Mode (FPS-lage): Detta ar det basta valet for
forstapersonsskjutspel med GameVisual™ Video intelligence
Technology.

sRGB Cal Mode (sRGB Cal-ldge): Detta ar det basta valet for
visning av bilder och grafik fran en dator.

MOBA Mode (MOBA-lage): Detta ar det basta valet for att spela
MOBA-spel (Multiplayer Online Battle Arena) med GameVisual™-
videoférbattringsteknik.

Night Vision (Nattseende): Detta ar det basta valet fér morka
landskap nar du spelar med GameVisual™ Video intelligence
Technology.

User Mode (Anvandarlage): Fler poster ar justerbara i
fargmenyn.

Tryck pa <§> for att aktivera installningen.

* | l&get sSRGB Cal kan féljande funktion(er) inte konfigureras av anvéndaren:
Shadow Boost (Skuggférstarkning), Uniform Brightness (Enhetlig
Ljusstyrka), Contrast (Kontrast), Blue Light Filter (Blaljusfilter), Display
Color Space (Fargrymd fér skarm), Color Temp. (Fargtemperatur),
Saturation (Mé&ttnad), Six-axis Saturation (Sexaxlig mattnad), Gamma.

* | MOBA-laget ar féljande funktioner inte konfigurerbara av anvandaren:
Shadow Boost, VividPixel, Saturation (Mé&ttnad), Six-axis Saturation
(Sexaxlig méattnad).

* | nattseende-laget kan féljande funktioner inte konfigureras av anvéndaren:
Saturation (Méttnad), Six-axis Saturation (Sexaxlig mattnad).

Kapitel 1: Produktintroduktion



2.1 Fasta stativet

1. Rikta in och montera basen pa stativet. Fast sedan basen pa stativet
genom att dra at den medféljande skruven.

2. Rikta in och montera stativet i sitt fack pa baksidan av skarmen.
Ta forsiktigt ut skarmen ur férpackningen.

4. Placera skarmen pa ett stabilt underlag i uppratt lage.

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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2.2 Kabelhantering

Du kan organisera kablarna genom att placera dem enligt illustrationen
nedan:

Kapitel 2: Installning



2.3 Avmontera stativet (for VESA-
vaggmontering)

Den avskiljbara stéllningen fér denna skérm ar speciellt konstruerad fér
VESA vaggmontering.

1. Tryck pa frigdringsknappen for att lossa stativet fran skarmen. Ta
sedan bort stativet.

2. Montera vaggfastet pa baksidan av skarmen.

3. Installera VESA vaggmonteringssats om du behéver anvanda VESA
vaggmontering.

/ e VESA véggmonteringssatsen (100 x 100 mm) inhandlas separat.
- ¢ Anvand endast det UL-listade vaggmonteringsféstet med minsta vikt/
belastning 22,7 kg.

e Storleken p& monteringsskruvarna ar M4 x 8 mm (4 st).

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm 2-3



2.4 Anslutning av kablar

Anslut kablarna enligt féljande instruktioner:

¢ Anslutning av stromsladden: Anslut ena dnden av natsladden till
skarmens AC IN-ingéng och den andra anden till ett eluttag.

¢ For att anvanda USB typ-A/B-portarna: Ta den medféljande
USB 3.2-kabeln och anslut den mindre &nden (type-B) av USB-kabeln
till sk&rmens USB-port och den stérre anden (type-A) till datorns
USB 3.2-port. Kontrollera att datorn ar installerad med det senaste
operativsystemet Windows 10/11. Detta gor att USB-hubbfunktionen
pa skérmen fungerar.

e For att ansluta DisplayPort/HDMI/USB-C-kabeln:

a. Anslut ena &nden av DisplayPort/HDMI/USB-C-kabeln till
bildskarmens DisplayPort/HDMI/USB-C-port.

b. Anslut den andra dnden av DisplayPort/HDMI/USB-C-kabeln till
datorns DisplayPort/HDMI/USB-C-port.

e Anvanda hérlurarna: Anslut &nden med 3,5 mm ljuduttag till
skérmens horlursuttag.
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2.5 Sétta pad skdrmen

Tryck pa O pa skarmen for att sla pa skarmen.

Om stromindikatorn ar aktiverad och en ingangskalla upptacks, lyser
stromindikatorn réd for att indikera att skarmen ar paslagen.

Du kan ocksa trycka pa valfri knapp for att sl& pa bildskarmen nar den ar
avstangd.

2.6 Justera bildskarmen

e FOr optimal visning rekommenderar vi att du tittar p& hela skdrmytan
och sedan justerar vinkeln till den vinkel du finner bekvamast.

e Hall i stativet for att férhindra att skarmen faller ned nér du andrar
vinkeln.

¢ Du kan justera bildskdrmens vinkel fran -5° till 20° och den kan vridas
25° fran antingen vanster eller héger. Du kan ocksa justera skdrmens
héjd inom +110 mm.

25°
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3.1 OSD (On-Screen Display)-meny
3141 Hur man konfigurerar om

1. Nar bildskarmen ar paslagen, tryck pa <e» for att aktivera Quick
Menu (Snabbmeny).

2. Nar Quick Menu (Snabbmeny) ar aktiverad:

Racing Mode | 280Hz

Racing 100 OFF OFF

GameVisual Brightness Shadow Boost Pixel Cleaning
> Selection ® Enter X Exit
OSD-ikon (On Anvéndning av Funktion
Screen Display) | kontrollknapparna
Flytta uppat/nedat Véxlar till foregaende/
nasta menyinstalining.
. Flytta vanster/héger e Valjer foregaende/
Quick Menu nasta objekt i menyn.
(Snabbmeny) A
e Valjer 6nskad
parameter.
Tryck (mitten) Bekraftar valet.

For att &ndra Quick Menu (Snabbmeny)-alternativen, se Quick
Menu (Snabbmeny)-posten i introduktionen till OSD-funktionen
(sida 3-12).
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3.  Nar menyn &r aktiverad:

REPLBLIC OF ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

@ Variable Refresh Rate
Gaming

GamePlus
Image

GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center ASUS DisplayWidget Center
Learn More

OLED Care

Input Select
ﬂ Volume 50 Back Enter

OSD-ikon (On i Funktion
Screen Display)

Flytta uppat/nedat e Valjer foregaende/
nasta objekt i menyn.

e Valjer 6nskad

Menu (Meny) parameter.
Flytta vanster/héger Vaxlar till vanster/héger
meny.
Tryck (mitten) Bekraftar valet.

e ASUS DisplayWidget Center: Visa en QR-kod for att du ska fa
tillgang till information om ASUS DisplayWidget Center.

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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31.2 Introduktion for funktioner i skarmmenyn

1. Gaming (Spel)
Konfigurera dina spelpreferenser.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

[:?:] Variable Refresh Rate
Gaming

GamePlus
Image
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center AASUS DisplayWidget Center
Learn More

OLED Care

Input Select
4 b Volume 50 Back Enter

. Variable Refresh Rate (Variabel uppdateringsfrekvens): Later
en grafikkalla som stéds av Variabel uppdateringsfrekvens att
skarmens uppdateringsfrekvens justeras dynamiskt baserat pa
vanlig bildfrekvens fér strdmsnal, nastan utan stutter och lag
latens skarmuppdatering.

/ e Denna funktion kan endast aktiveras inom 48Hz~280Hz for

HDMI och DisplayPort.

¢ Kontakta GPU-tillverkarna for att fa information om GPU:er
som stdds, minimikrav fér PC-system samt drivrutiner.

e Fdljande funktioner kommer att inaktiveras nar variabel
uppdateringsfrekvens aktiveras.

- PIPIPBP
- ELMB

. ELMB: Konfigurera ELMB-relaterade installningar. Den har
funktionen eliminerar skdrmens slitage, minskar spdkbilder och
rérelseoskarpa nar du spelar spel.

Kapitel 3: Allmé@nna instruktioner



/ *  For att aktivera ELMB, sténg forst av funktionen variabel
= uppdateringsfrekvens.
*  Foljande funktioner kommer att inaktiveras nar ELMB slas pa.
— Variable Refresh Rate (Variabel uppdateringsfrekvens)
—  Uniform Brightness (Enhetlig ljusstyrka)
—  Aspect Control (Bildférhallandekontroll)
—  Blue Light Filter (Filter for blatt ljus)
- PIP/PBP
— HDR Setting (HDR-installning)
—  Sniper (Krypskytt)
*  Denna funktion &r endast tillgénglig nér
uppdateringsfrekvensen ar 120Hz och 140Hz.

. GamePlus: Konfigurera spelmiljon.
Se 1.3.3 GamePlus-funktion fér mer information.
. GameVisual: Valj bildlage.
Se 1.3.4 GameVisual-funktion fér mer information.

% Nar HDR-funktionen ar paslagen kommer Game Visual att
- inaktiveras.

e Shadow Boost: Justera skdrmens gammakurva for att férstarka
de morka tonerna i en bild, vilket goér det lattare att se mérka
scener och objekt.

. ASUS DisplayWidget Center: Visa en QR-kod for att du ska fa
tillgang till information om ASUS DisplayWidget Center.

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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2. Image (Bild)
Konfigurera bildinstéliningarna.

Gamint

24|

REPUBLIC OF RUOG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Brightness

g
Uniform Brightness

Contrast

Image

Aspect Control ASUS DisplayWidget Center
Learn More

Blue Light Filter

OLED Care

Smart Pixel

Input Select
ﬂ Volume 50 Back Enter

. Brightness (Ljusstyrka): Justera ljusstyrkan.

. Uniform Brightness (Enhetlig ljusstyrka): Med funktionen
aktiverad kommer systemet inte att justera skdrmens maximala
ljusstyrka nar skarmen visas i en annan skarmstorlek.

. Contrast (Kontrast): Justera kontrastnivan.

. OLED Anti-Flicker (OLED anti-flimmer): Utformad for
att férbéattra din visningsupplevelse genom att stabilisera
uppdateringsfrekvensen inom ett specificerat intervall.

/ *  OLED Anti-Flicker stdder endast den begrénsade

uppdateringsfrekvensen.
e Denna funktion &r endast tillgénglig nér ingangskallan &r
DisplayPort eller USB-C.

. HDR Setting (HDR-instéllning): Valj HDR-lage.

Gaming HDR: Innehéller en inbyggd Dynamic Brightness
Boost-funktion som inte kan inaktiveras.

Cinema HDR: Innehaller en inbyggd Dynamic Brightness
Boost-funktion som inte kan inaktiveras.

Console HDR.

DisplayHDR 500 True Black (DisplayHDR 500 &kta svart)
Adjustable HDR (Justerbar HDR): HDR-ljusstyrkan kan
justeras nar funktionen Justerbar HDR &r aktiverad. HDR
PQ-kurvan kommer att paverkas nar Justerbar HDR &r ON
(PA) i HDR-laget.

Dynamic Brightness Boost: Denna funktion ar avsedd for

anvandning med Console HDR. Om du aktiverar den héar
funktionen forbattras HDR-ljusstyrkan.
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Aspect Control (Bildférhallandekontroll): Valj bildférhallande
och justera skarmpositionen.

/ e Fdljande funktioner kommer att inaktiveras nér
- Foérhallandekontroll slas pé.

- PIP/PBP

Blue Light Filter (Blaljusfilter): Minska energinivan for det bla
ljus som avges fran det skadliga bla ljuset.

e OFF (AV): Ingen férandring.

e Level 1~4 (Niva 1~4): Ju hogre niva, desto mindre
spridning av blatt ljus. Nar Blue Light Filter (Blaljusfilter)
aktiveras kommer standardinstéliningarna fér Racing Mode
(Racinglage) att importeras automatiski.

+ Mellan funktionerna Level 1 (Niva 1) och Level 3
(Niva 3) kan Brightness (Ljusstyrka) konfigureras av
anvandaren.

+ Level 4 (Niva 4) ar optimerad instéllning. Funktionen
Brightness (Ljusstyrka) kan inte konfigureras av
anvandaren.

/ *  ELMB-funktionen avaktiveras nar Blue Light Filter
- (Blaljusfilter) ar paslaget.
e Skarmen anvander en panel med lagt blatt ljus och
dverensstammer med TUV Rheinland Low Blue Light
Hardware Solution vid fabriksaterstallning/standardinstallning.

% Se féljande for att lindra anstrangningarna fér 6gon:

e e Anvandare bor ta en paus fran skdrmen om man arbetar
ménga timmar. Vi rekommenderar att man tar korta raster
(minst fem minuter) efter cirka en timmes kontinuerligt
arbete vid datorn. Det &r mycket effektivare att ta korta och
regelbundna raster &n en langre paus.

*  For att minska anstréngningar och torrhet fr dina 6gon bor
anvandare vila dgonen regelbundet genom att fokusera pa
objekt som &r pa langt avstand.

«  Ogonévningar kan hjalpa till att minska anstrangningar for
6gon. Upprepa dessa évningar ofta. Om égonen fortfarande ar
anstrangda, kontakta en lakare. Ogonévningar: (1) Titta flera
ganger upp och ner (2) Rulla langsamt med égonen (3) Titta till
héger och vénster med dgonen.

e Blatt ljus med hdg energi kan leda till 6gonbelastning och
aldersrelaterad makulardegeneration (AMD). Blatt ljusfilter
for att reducera 70 % (max.) skadligt blatt ljus for att undvika
Datorsyn-syndrom (CVS).
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. Smart Pixel: Smart Pixel-funktionen forbattrar varje pixel pa
ett intelligent satt i realtid, vilket férbattrar skarpan, kontrasten
och den dvergripande visuella klarheten. Det finns tre nivaer
tillgangliga for justering.

*  VividPixel: Férbattrar konturerna i den visade bilden och
genererar hogkvalitativa bilder pa skarmen.

Color (Farg)
Konfigurera instéllningarna for bildfarg.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Display Color Space
Gaming
Color Temp.
Saturation
Image
Six-axis Saturation
Gamma

ASUS DisplayWidget Center
Learn More

OLED Care

Input Select
4 b Volume 50 Back Enter

. Display Color Space (Visa fargrymd): Valj fargrymd for
bildskarmens fargutmatning.

. Color Temp. (Fargtemperatur): Har 8 Iagen inklusive
4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K och
anvandarlage.

. Saturation (Mattnad): Justera mattnadsnivan.

. Six-axis Saturation (Sexaxel fargmattnad): Justera méttnaden
forR, G, B, C, M, Y.
. Gamma: Du kan stélla in farglaget till 1.8, 2.0, 2.2, 2.4 och 2.6.
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4. OLED Care (OLED-vard)
Konfigurera instéllningar fér skarmskydd.

REPLBLIC OF ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual | Input Select
GAMERS Racing Mode [IEEN T

Screen Saver
Gaming
Pixel Cleaning

Pixel Cleaning Reminder
Image
Screen Move

Auto Logo Brightness

Neo Proximity Sensor ASUS DisplayWidget Center

@ Learn More
OLED Usage Info
OLED Care

Input Select
ﬂ Volume 50 Back Enter

e Screen Saver (Skarmslackare): Aktivera/inaktivera
skarmslackarfunktionen. Skarmens ljusstyrka minskar
automatiskt nar det inte sker nagon férandring pa skarmen.

. Pixel Cleaning (Pixelrengoring): Den kalibrerar eventuella
problem som kan uppsta pa skarmen nar bildskarmen har varit
paslagen under en langre tid. Processen tar ca 6 minuter. Denna
funktion aktiveras automatiskt nar skarmen stéangs av. Dra inte
ur natsladden medan arbetet pagar. Om du slar pa bildsk&armen
kommer pixelrengdring att sluta fungera.

. Pixel Cleaning Reminder (Paminnelse om pixelrengoring):
Staller in en paminnelse fér anvandaren om att utféra
pixelrengoring.

% Pa grund av OLED-egenskaperna kan det uppsta en fastnad bild

- pa skarmen vid forsta anvandningen eller vid ateranvandning efter
en langre tid. Det rekommenderas att utféra pixelrengéring nér du
slar pa skarmen for att se till att situationen férsvinner.

. Screen Move (Flytta bilden): Valj bildroérelseniva for att
férhindra att bilden fastnar pa displayen.

¢ Auto Logo Brightness (Automatisk ljusstyrka pa logotyp):
Aktivera denna funktion for att lata systemet automatiskt justera
logotypens ljusstyrka fér att korrigera eventuella problem med
bildkvaliteten.
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Neo Proximity Sensor (Neo narhetssensor): Om funktionen ar
aktiverad och systemet inte upptacker att ett féremal finns inom
60 cm - 120 cm (beroende pa ditt val) under den aktuella tiden,
kommer skérmen att tilldmpa Skarm av.

Auto-away Timer ar en skyddsfunktion som &r utformad fér
att skydda din skdrm. Genom att upptacka nar anvandaren
inte langre befinner sig framfér skarmen dampar systemet
automatiskt skarmens ljusstyrka for att férhindra inbranning.
Denna proaktiva atgard forlanger skarmens livslangd avsevart
samtidigt som den sékerstaller optimal prestanda 6ver tid.

Motion Sensitivity justerar hur kansligt sensorn reagerar pa
anvandarens rorelser for att sékerstélla att sk&rmen forblir
aktiv under anvandning. Hégre kanslighet gér att sensorn kan
upptacka subtila mikrorérelser.

¢ Tailored mode (Anspassat lage): Gor det mgjligt
fér anvandare att anpassa Neo narhetssensorns
detekteringsavstand. Vi rekommenderar att du stéller in
avstandet inom 120 cm. Efter en installd tidsperiod kommer
skarmen att tillAmpa skarm av.

/ e Skarmgivarens vinkel och placering kan paverka resultatet av
- signalavlasningen.

e Innan du anvander sensorn ska du se till att sensorfonstret
ar rent och fritt frdn smuts och att inga féremal tacker
sensorfonstret.

*  Fére anvandning, spraya 75% alkohol p& den medféljande
mikrofiberduken och torka av logotypskyltens sensorfénster.

e Om sensorn inte upptacker nagon rérelse inom sitt
detekteringsomrade under den installda tiden kommer sk&rmen
att stdngas av och visa en svart skarm for att skydda sk&rmen
och férhindra inbranning, vilket &r ett normalt fenomen.

e Det rekommenderas att spelarna inaktiverar den hér funktionen
under nastan statiska aktiviteter for att férhindra att sensorn
inte upptacker nagon rorelse inom sitt omrade, vilket kan
leda till att sk&rmen visar en svart skdrm och paverka
anvéndarupplevelsen negativt.

OLED Usage Info (OLED anvandningsinformation):

Registrerar antalet ganger som pixelrengéring har utférts och
visar information om intervallet fér pixelrengdring.
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Input Select (Ingangsval)

Valj 6nskad ingangskalla och vaxla funktionen Auto Input Detection
(Automatisk identifiering av ingang) mellan pa och av. Ingadngskallan
for bildskdrmen vaxlas inte automatiskt om funktionen Auto Input
Detection (Automatisk identifiering av ingang) ar inaktiverad.

REPLBLIC OF ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual |
GAMERS Racing Mode

Input Select |
DisplayPort

Auto Input Detection
Gaming

Image

ASUS DisplayWidget Center
Learn More

OLED Care

=]

Input Select
ﬂ Volume 50 Back Enter
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6. PIP/PBP
Konfigurera instéllningarna for flera bilder.

% ¢ PIP/PBP-lage kan inte stddja HDR-funktionen.

- ¢ Féljande funktioner inaktiveras nar PIP/PBP-laget slas pa.
— Variable Refresh Rate (Variabel uppdateringsfrekvens)
- ELMB
—  Dynamic Crosshair (Dynamiskt harkors)
—  Sniper (Krypskytt)
—  Aspect Control (Bildférhallandekontroll)
— DSC Support (DSC-st6d)

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

d PIP/PBP Mode
PIP/PBP

MyFavorite

System Setup

ASUS DisplayWidget Center
Learn More

4 b Volume 50 Back Enter

. PIP/PBP Mode (PIP-/PBP-lage): Aktivera PIP/PBP-funktionen
och valj typ av delad skarm.

. PIP/PBP Source (PIP-/PBP-kélla): Valj videoingangskallan for
den angivna delade skédrmen.

e Color Setting (Farginstallning): Stall in GameVisual-laget for
den angivna delade skédrmen.

U PIP Size (PIP-storlek): Justerar PIP storleken till Liten, Mellan,
eller Stor.
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7. MyFavorite
Tilldela en funktion till Quick Menu (Snabbmeny) och
genvagsknappen, spara de aktuella systemkonfigurationerna eller
aterstall systemkonfigurationen.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Quick Menu
PIP/PBP
Shortcut

Customized Setting
MyFavorite

System Setup

ASUS DisplayWidget Center
Learn More

ﬂ Volume 50 Back Enter

*  Quick Menu (Snabbmeny): Quick Menu (Snabbmeny)
innehaller 4 anpassningsbara genvagar for enkel atkomst till
installningar som anvands ofta. Du kan &ndra dessa genvagar
efter behov. S& har goér du:

1. Tryck pa <§> fér att ppna Quick Menu (Snabbmeny).

2. Gatill Menu (Meny) > MyFavorite (Mina favoriter) >
Quick Menu (Snabbmeny)

3. Vélj Mode 1 (Lage 1), Mode 2 (Léage 2), Mode 3 (Lége 3),
eller Mode 4 (Lage 4) for att tilldela en funktion. De
tillgéngliga funktionerna inkluderar: GameVisual, ELMB,
Shadow Boost, Saturation (Méttnad), Pixel Cleaning
(Pixelrengdring), Brightness (Ljusstyrka), Variable
Refresh Rate (Variabel uppdateringsfrekvens),
Contrast (Kontrast), Input Select (Ingangsval),
Gamma, VividPixel, Color Temp. (Fargtemperatur).

For att halla Quick Menu (Snabbmeny) kortare kan du vélja
None (Ingen) for att ddlja en genvag. Tilldela inte samma
funktion till flera positioner. En genvag visas i gratt om den inte
stdds i det aktuella laget.

e Shortcut (Snabbknapp):

e Shortcut (Snabbknapp): Staller in funktionerna for
genvagsknapparna.
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% Nar en viss funktion véljs eller aktiveras kanske din genvagsknapp

- inte stéds. Tillgangliga funktionsval: GamePlus, GameVisual,
Brightness (Ljusstyrka), Mute (Ljud av), Shadow Boost,
Contrast (Kontrast), Input Select (Ingangsval), HDR Setting
(HDR-instéllning), Blue Light Filter (Blaljusfilter), Color
Temp. (Fargtemperatur), Volume (Earphone Out) (Volym
(horlursutgang)), KVM, Pixel Cleaning, Customized
Setting-1 (Anpassad instéllning-1), Customized Setting-2
(Anpassad instéllning-2).

e  Customized Setting (Anpassad instéllning):
e  Setting 1 (Instéllning 1)/Setting 2 (Instéllning 2): Las in/
spara alla instéllningar pa skarmen.

System Setup (Systeminstéllning)
Justera systemkonfigurationerna.

REPLUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Language
PIP/PBP
Sound

USB Setup
MyFavorite
Power Indicator

@ Power Key Lock

System Setup
Key Lock ASUS DisplayWidget Center
Learn More

Power Setting

0OSD Setup

ﬂ Volume 50 Back Enter

. Language (Sprak): Valj OSD-sprak.
. Sound (Ljud): Konfigurera ljudrelaterade installiningar.
*  Volym (uttag for horlurar): Justera utgaende volymnivan.

e Mute (ljud av): Aktivera/inaktivera funktionen for att stdnga
av ljudet.

* Sound Source (Ljudkalla): Valj vilken ljudkalla skarmljudet
kommer fran.

Kapitel 3: Allmé@nna instruktioner



. USB Setup (USB-instéllning): Konfigurera installiningarna foér
USB-porten.

Dator 1

A
N

KVM: Konfigurera KVM-installningar for varje ingangskalla.

Dator 2
/e
%7

Dator 2

Steg 3
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Ga till skarmens OSD-meny (On-Screen Display) for att konfigurera
ingangskallorna:
e Till Systeminstéallningar — USB-instéllningar — KVM.

. Valj lampligt alternativ fér KVM (USB-C) eller KVM (USB-B)
baserat pa din anslutningsmetod.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Language KVM ) Auto KVM Detection
PIP/PBP
Sound Type-C Bandwidth KVM (USB-C)

USB Setup > USB Hub KVM (USB-B)

MyFavorite
Power Indicator

@ Power Key Lock o
System Setup
Key Lock o
Power Setting

OSD Setup

4 b Volume 50 Back Enter

o Nar Auto KVM-detektering ar AV kan du vélja antingen KVM
(USB-C) eller KVM (USB-B).

e Du kan ocksa vélja Auto KVM-detektering sa att skarmen byter
KVM automatiskt.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Language KVM ) Auto KVM Detection
PIP/PBP
Sound Type-C Bandwidth UsB-C

USB Setup > USB Hub DisplayPort
MyFavorite
Power Indicator HDMI-1

HDMI-2

@ Power Key Lock

(C)
System Setup
Key Lock ©

Power Setting

0SD Setup

4 b Volume 50 Back Enter
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Nar Auto KVM-detektering ar PA kan varje ingangskalla stallas
in pa en KVM USB-vag (USB-C eller USB-B). Nar du vaxlar

till en annan ingang vaxlar KVM-anslutningen automatiskt till
motsvarande USB-vég.

REPUBLIC OF ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual Input Select
GAMERS Racing Mode DisplayPort

Language KVM > KVM (USB-C)
PIP/PBP
Sound Type-C Bandwidth KVM (USB-B)

USB Setup > USBHub

MyFavorite
Power Indicator

Power Key Lock o
System Setup

Key Lock (Cm)

Power Setting

0OSD Setup

ﬂ Volume 50 Back Enter

e Type-C Bandwidth (Type-C bandbredd): Valj USB
Type-C med USB 2.0 eller USB 3.2. USB 3.2 klarar upp till
3440x1440@ 180Hz.

e USB Hub: Stéller in USB-hubbens tillgénglighet under
vantelage.

Power Indicator (stromindikator): Slar pa/stanger av strém-
LED.

Power Key Lock (Las stromknapp): Aktivera/inaktivera
strémknappen.

Key Lock (Knapplas): For att inaktivera alla funktionsknappar.
Tryck och hall 4®» nedat i mer an fem sekunder for att avbryta
nyckellaset.

Power Setting (Energiinstéllning): Valj ennergiinstallning.
Nar installt pA Performance Mode (Prestandalage) kan det
leda till hdgre energiférbrukning. Nar daremot installt pA Power
Saving Mode (Strémsparléage) kan det leda till begransad
luminansprestanda.

OSD Setup (OSD-instéllningar): Konfigurera instaliningar fér

OSD-menyn.

+ OSD Position (OSD-placering): Stéll in OSD-menyns
placering.

* OSD Timeout (OSD tidssparr): Justera OSD-tidsgransen.

+ Transparency (Genomskinlighet): Staller inte OSD-
bakgrunden fran ogenomskinlig till transparent.
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«  DDCI/CI: Aktivera/inaktivera DDC/Cl-funktionen.

/ DDC/Cl-alternativet kan justeras nar VRR &r AV.

DisplayPort Stream (Datastrom fran DisplayPort):
Kompatibilitet med grafikkort. Valj DisplayPort 1.2 eller
DisplayPort 1.4 efter den DP-version som stdds av grafikkortet.
DSC Support (DSC-stod): Aktivera/inaktivera DSC-funktionen
(Display Stream Compression).

ASUS Power Sync: Gor det mojligt att sla pa/av konsolenheten
eller installationsboxen, t.ex. Apple TV, Sony PlayStation, Xbox
Series X/S, Nintendo Switch, via sk&rmen. Standardinstéliningen
ar OFF (AV). Om skarmen ar paslagen kommer CEC-kallan
automatiskt att slas pa och vice versa. Om CEC-kallan ar
paslagen kommer skarmen automatiskt att slas pa.

Information: Visa information om bildskarmen.

All Reset (Aterstill alla): Valjer “YES (JA)” for att aterstélla alla
installningar till tillverkarens standardlage.
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3.2 Specifikationer

Paneltyp
Panelstorlek

Hoégsta upplésning
Ljusstyrka
Kontrastforhallande
Visningsvinkel (H/V)
Skarmfarger
Svarstid

Val av fargtemperatur

Analog ingang

Digital inmatning

Hérlursuttag
SPDIF-utgang
Hogtalare (inbyggd)
USB3.2 Gen 1-port
USB2.0-port
Farger
Strémlampa
Lutning

Svangning

Pivot

Hdojdjustering
VESA véaggfaste

Kensington-las

Spanning

Stréomférbrukning

Temperatur (drift)

Temperatur (ej i drift)

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm

OLED

34"

3440 x 1440

300 nits (normalt)

1,5M:1

178° (H) / 178° (V)

10 bit

0,03 ms

8 lagen (4000K/5000K/6500K/7500K/8200K/
9300K/10000K/Anvandarlage)

Nej

DisplayPort v1.4 x1

HDMI v2.1 x2

USB-A x3

USB Type-B x1

USB-C x1 (DP alt-lage) (PD 15W)

Ja

Nej

Nej

Nedstroms: USB-A x3 (5V/0,9A)
Uppstroms: USB Type-B x1

Nej

Eclipse Grey

Rod (pa)
Orange (standby)

-5° ill 20°

+25°

NA

0till 110 £ 5 mm

100 x 100 mm

Ja

AC 100-240V, 50/60 Hz

Strém pa: 34W**
Energibesparing: < 0,5W
Strém av: < 0,3W

0°C till 40°C

-20°C till 60°C
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Matt (B x H x D) 812,8 x 545,3 x 180,4 mm (hdgst)

Foérpackningens matt
(BxHxD)

980 x 480 x 162 mm

7,4 +0,5 kg (nettovikt)
10,3 +0,5 kg (bruttovikt)

23 sprak (engelska, franska, tyska, spanska,
italienska, nederlandska, ryska, polska, tjeckiska,
kroatiska, ungerska, rumanska, portugisiska,
turkiska, férenklad kinesiska, traditionell kinesiska,
japanska, koreanska, persiska (farsi), thailandska,
indonesiska, ukrainska, vietnamesiska)

Flera sprak

cTUVus, FCC, ICES-003, FDA, CB, CE, ErP,
UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU, CCC, CEL,
Overensstammelse och BSMI, RCM, AU_MEPS, VCCI, PSE, J-MOSS,
standarder RoHS, WEEE, Windows 10/11 WHQL, KC, KCC,
E-STANDBY, VN_MEPS, TUV-Flicker Free,
TUV-Low Blue Light, CEC, SIOC

* Specifikationer kan komma att dndras utan féregaende meddelande.
** Mater skdrmens ljusstyrka pa 200 nits utan anslutning av ljud/USB/kortldsare.
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3.3 Konturmatt
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3.4 Felsokning (FAQ)

Problem
Strémindikatorn ar inte PA

LED-lampan for stréom lyser
rétt och det finns ingen
skarmbild

Skarmbilden ar for ljus eller
mork

Skarmbilden studsar eller
ett vagmonster forekommer
i bilden

Skarmbilden uppvisar
fargdefekter (vitt ser inte
vitt ut)

HDR-innehall spelas inte
upp korrekt

Majlig 16sning

e Tryck pa valfri knapp fér att kontrollera om

skarmen ar paslagen.
Kontrollera att stromkabeln ar korrekt ansluten
till sk&rmen och eluttaget.

Kontrollera Power Indicator (Strfimindikator)-
funktionen i OSD-menyn. Valj "PA" for att sla pa
stréom LED:en.

Kontrollera att bildsk&rmen och datorn &r
paslagen.

Se till att signalkabeln &r korrekt ansluten till
skarmen och datorn.

Inspektera signalkabeln och kontrollera att ingen
av stiften ar bojda.

Anslut datorn till en annan tillgénglig skarm for
att kontrollera att datorn fungerar korrekt.
Justera Contrast (Kontrast)- och Brightness
(Ljusstyrka)-instéllningar via OSD.

Se till att signalkabeln &r korrekt ansluten till
skérmen och datorn.

Flytta undan elektroniska enheter som kan
orsaka elektriska stérningar.

Inspektera signalkabeln och kontrollera att ingen
av stiften ar bdjda.

Utfor All Reset (Alla Aterstill) via OSD.

Valj lamplig fargtemperatur (Color Temp.
(Féargtemperatur)) via OSD.

Kontrollera att ingangskallan stéder HDR-

uppspelning (med korrekta systeminstallningar
och den senaste programvaran).

Se till att innehallet &r HDR-kodat.
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HDMI

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3440x1440@60Hz
3440x1440@120Hz
3440x1440@140Hz
3440x1440@180Hz
3440x1440@280Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160 @25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

DP

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3440x1440@60Hz
3440x1440@120Hz
3440x1440@140Hz
3440x1440@ 180Hz
3440x1440@280Hz

3.5 Tidtagningslista som stods
219

USB Type-C
640x480@60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @ 50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x720 @50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @ 60Hz

1280x1024 @60HZz
1600x1200 @ 60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@ 120Hz
3440x1440@60Hz
3440x1440@120Hz
3440x1440@ 140Hz
3440x1440@ 180Hz
3440x1440@280Hz

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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3-23

16:9

HDMI DP USB Type-C
640x480@60Hz 640x480 @60Hz 640x480 @60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
720x480@60Hz 720x480@60Hz 720x480 @60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
800x600 @60Hz 800x600 @60Hz 800x600 @60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz 1280x960@60Hz 1280x960@60Hz

1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz

1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz

1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz

1920x1080@25Hz 1920x1080@25Hz 1920x1080 @25Hz

1920x1080 @ 30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080@30Hz

1920x1080 @50Hz 1920x1080@50Hz 1920x1080@50Hz

1920x1080 @60Hz 1920x1080@60Hz 1920x1080@60Hz

1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
1920x1080 @240Hz 1920x1080@240Hz 1920x1080 @240Hz
1920x1080 @280Hz 1920x1080@280Hz 1920x1080 @280Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz

2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz
2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz
2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz
2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz
3840x2160@24Hz

3840x2160@25Hz

3840x2160@30Hz

3840x2160@50Hz

3840x2160@60Hz

3840x2160@ 100Hz

3840x2160@ 120Hz
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24,5" simulering

HDMI DP USB Type-C
640x480 @60Hz 640x480 @60Hz 640x480@60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
720x480 @60Hz 720x480 @60Hz 720x480@60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
800x600 @60Hz 800x600@60Hz 800x600@60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @ 60Hz 1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720 @50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720 @60Hz
1280x960@60HZz 1280x960@60HZz 1280x960 @ 60Hz

1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz 1920x1080 @25Hz 1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080 @ 30Hz
1920x1080@50Hz 1920x1080@50Hz 1920x1080 @50Hz
1920x1080@60Hz 1920x1080@60Hz 1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
2344x1320@60Hz 2344x1320@60Hz 2344x1320@60Hz
2344x1320@120Hz 2344x1320@120Hz 2344x1320@120Hz
2344x1320@240Hz 2344x1320@240Hz 2344x1320@240Hz
2344x1320@280Hz 2344x1320@280Hz 2344x1320@280Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@ 120Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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27" simulering

HDMI DP USB Type-C
640x480@60Hz 640x480 @60Hz 640x480 @60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
720x480@60Hz 720x480@60Hz 720x480 @60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
800x600 @60Hz 800x600 @60Hz 800x600 @60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz 1280x960@60Hz 1280x960@60Hz

1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz
1920x1080@25Hz 1920x1080@25Hz 1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080@30Hz
1920x1080 @50Hz 1920x1080@50Hz 1920x1080@50Hz
1920x1080 @60Hz 1920x1080@60Hz 1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
2560x1440@ 120Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz
2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz
2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz
2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz
3840x2160@24Hz

3840x2160@25Hz

3840x2160@30Hz

3840x2160@50Hz

3840x2160@60Hz

3840x2160@ 100Hz

3840x2160@ 120Hz
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Kvadrat

HDMI

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480 @60Hz
720x576 @50Hz
800x600 @60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1024x768 @ 280Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz
1280x960 @280Hz
1280x1024 @60Hz
1440x1080@280Hz
1728x1080@280Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1440@280Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

DP

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480 @60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz
1024x768 @ 280Hz
1152x864 @ 280Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960@60Hz
1280x960 @280Hz
1280x1024 @60Hz
1440x1080@280Hz
1600x1200@60Hz
1728x1080 @280Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1440@280Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz

USB Type-C
640x480@60Hz
640x480@75Hz
720x480 @60HZz
720x576 @ 50Hz
800x600@60Hz
800x600@ 75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz

1024x768 @ 280Hz
1152x864 @ 280Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60HZz
1280x960 @ 280Hz
1280x1024 @60HZz
1440x1080@280Hz
1600x1200 @ 60Hz
1728x1080@280Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1440@280Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz

ROG Strix XG34WCDMS gamingskarm
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